
 

Impulsbeitrag

Verband Deutscher Kunsthistoriker

Prof. Dr. Holger Simon

Sprecher Digitale Kunstgeschichte 


15. Februar 2018, Harnack-Haus, Berlin





Der Gegenstand der Kunstgeschichte …


1. … ist komplex (2D, 3D, zeitbasiert, multimedia, VR)

2. … bedarf einer spezifischen digitalen Modellierung

3. … das Digitale ist nicht nur Repräsentation, sondern  

     auch das zu erforschende Objekt selbst



Welche Forschungsdateninfrastruktur braucht die 
Kunstgeschichte?


1. Fachspezifische Zentren

2. Maschinenlesbar und offene Austauschformate
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Welche Forschungsdateninfrastruktur braucht die 
Kunstgeschichte?


1. Fachspezifische Zentren

2. Maschinenlesbar und offene Austauschformate

3. Einfaches Rechtemanagement






